1.

REGULAMIN
KONKURSU WIEDZY O ZAMKU DUNAJEC | GRY TERENOWEJ

Organizator:
Biblioteka  Zespolu  Placowek  Oswiatowych ~w  Niedzicy, we  wspolpracy
ze Stowarzyszeniem Historykow Sztuki Muzeum- Zespot Zamkowy w Niedzicy.

Koordynatorzy:

Dorota Sowa 1 Kinga Kapotka

Cele:

a) ksztaltowanie wigzi z regionem i rozwijanie postaw patriotycznych;

b) rozbudzanie zainteresowan literaturg o Zamku Dunajec;

C) rozwijanie spostrzegawczosci i logicznego myslenia;

d) doskonalenie umiej¢tnosci wyszukiwania informacji, czytania mapy i wspoétdziatania

w zespole.

Termin:
a) Konkurs wiedzy o Zamku Dunajec — test sprawdzajacy: 13.04.2023 r. (czwartek)
b) Gra terenowa na Zamku Dunajec — 20.04.2023 r. (czwartek). Termin gry terenowej jest

zalezny od warunkéw atmosferycznych. W przypadku niepogody moze ulec zmianie.

Uczestnicy Konkursu:
a) Konkurs adresowany jest do uczniow klas IV-VIII Szkoty Podstawowej w Niedzicy.

b) Konkurs ma charakter teoretyczny (test) i praktyczny (gra terenowa na Zamku Dunajec).

Etapy Konkursu:
| etap — test sprawdzajacy wiedze o Zamku Dunajec.
Il etap — gra terenowa na Zamku Dunajec, w ktorej wezmag udziat zwyciezcy 1 etapu

Konkursu.

Gra terenowa:

W grze terenowej wezmg udziat laureaci [ etapu Konkursu, ktérzy w grupach
trzyosobowych beda ze soba rywalizowac:

| grupa — 3 najlepszych uczniow z klas IV -V

II zespot — 3 najlepszych uczniéw z klas VI - VIII



Nagrody:

Dla zwyciezcow przewidziane sg nagrody ksigzkowe i drobne upominki.

Postanowienia koncowe:

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany zasad Konkursu i tresci Regulaminu.



