
REGULAMIN  

KONKURSU WIEDZY O ZAMKU DUNAJEC I GRY TERENOWEJ 

 

1.  Organizator:  

Biblioteka Zespołu Placówek Oświatowych w Niedzicy, we współpracy  

ze Stowarzyszeniem Historyków Sztuki Muzeum- Zespół Zamkowy w Niedzicy. 

Koordynatorzy: 

Dorota Sowa i Kinga Kapołka  

 

2. Cele: 

a) kształtowanie więzi z regionem i rozwijanie postaw patriotycznych; 

b) rozbudzanie zainteresowań literaturą o Zamku Dunajec; 

c) rozwijanie spostrzegawczości i logicznego myślenia; 

d) doskonalenie umiejętności wyszukiwania informacji, czytania mapy i współdziałania  

w zespole. 

 

3. Termin: 

a) Konkurs wiedzy o Zamku Dunajec – test sprawdzający: 13.04.2023 r. (czwartek) 

b) Gra terenowa na Zamku Dunajec – 20.04.2023 r. (czwartek). Termin gry terenowej jest 

zależny od warunków atmosferycznych. W przypadku niepogody może ulec zmianie. 

 

4. Uczestnicy Konkursu: 

a) Konkurs adresowany jest do uczniów klas IV-VIII Szkoły Podstawowej w Niedzicy. 

b) Konkurs ma charakter teoretyczny (test) i praktyczny (gra terenowa na Zamku Dunajec). 

 

5. Etapy Konkursu: 

I etap – test sprawdzający wiedzę o Zamku Dunajec. 

II etap – gra terenowa na Zamku Dunajec, w której wezmą udział zwycięzcy I etapu 

Konkursu. 

 

6. Gra terenowa: 

W grze terenowej wezmą udział laureaci I etapu Konkursu, którzy w grupach 

trzyosobowych będą ze sobą rywalizować:  

I grupa – 3 najlepszych uczniów z klas IV – V 

II zespół – 3 najlepszych uczniów z klas VI - VIII 



7. Nagrody: 

Dla zwycięzców przewidziane są nagrody książkowe i drobne upominki. 

 

8. Postanowienia końcowe: 

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany zasad Konkursu i treści Regulaminu. 

 

 


